



























































































































































Componentes UML do programa dia

1
o .
‘ dependéncia
Classe Classe _Blnota 7|0¢ dec
p A | .
~s .~ . ’ ag a o
) 7
realizacd ..
/O < pacote
implementacao --""'-~->
A: ' 3
mensagem \ S objeto
Ator —> S - \I
O
estereotipo
® ramo
inicio

fim

generEIizagéo

N
< .............
0"
I',
[
Componente

assgciacao
pequeno
pacote

A tempo
vida




Nome dos atributos <- ] C?Iasse
"= =q+atributo
Nome dos métodos ~ &----"""1 +Meétodo()
____'NomeModelo:tipo !
«estereotipos Tttt TTTTT
Classe ]
+atributo <--] gfsgsrg ma de
+método() Parametrizada
Classe A
nome: tipo = valor
liga o

-»q Diagrama de classe simples

Diagrama de classe
detalhada com atributos e
métodos.

<Z---

Classe

+atributo: tipo = valor

+Metodo(P1:Tipo=valor): Tipo

Classe B

nome: tipo = valor

Classe de ligacéo

Representa o de
atributo e

atributo: tipo = valor

classe de liga o.

+metodo(): tipo




NomeAssocia 0

papel B

nb Classe A _papelA
Classe B +atributo

+atributo +m todo()

+m todo() s

Representa o de
uma associa o.

A seta indica a dire o
de execu o da associa o.

Os colchetes {} incluem
restri oes relaciongdas a
associa 0.

<.....

{restri o}




Representa o de
uma agrega o

No exemplo,

um carro tem portas,
a multiplicidade 2-6
indica que um carro
podeterde 2 a6
portas.

Porta
+atributo
NomeAgrega o +m todo()
Parte regra_A -6
- na regra_B
+atributo hb
+m todo() Todo Carro
+atributo +atributo
+m todo() +m todo()
Base Relogio
+atributo +hora
+m todo() +Hora()

«Esteredtipo»

Representa o de
uma heran a
e exemplo.

omeHeran a | |
: : RelogioCronometro RelogioAlarme
Derivada_A Derivada_B +tempoCronometro +horaAlarme
+atributo +atributo +TempoCronometro() +HoraAlarme()
+m todo() +m todo() +ZeraCronometro() +SetaAlarme()
A JAN

RelogioCronometroAlarme







Diagrama de sequéncia (de eventos) ILI

objeto_1 objeto_2 objeto_3
Class Name Class Name Cl_J—ass Name

| | i

Nonle Ator
classe
- I -

evento

dura o |

método recursiva
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Legenda | Prototipo |5'
‘ e msg msg
® [ [o= ®

@ —P' Fim \

mensagem :
_— Exemplo, cambio de um carro

«create» 7~
—— -

«destroy»
—_—_—

~recusiia ]

retornar







1
Atividade Binarizar img.

= Executa
binarizacéo
separa o Y Img. Color de imagem
Cinza
Y ) AN
O diagrama de
‘ Ativ. . atividade 1 ) . Executa
true Ise se preocupa 1, lterativo? _ ] mtodo
1 1 com o0s 1 iterativo Img. Bin._ _
Vi Vi detalhes de 1
implementa o 1
( Ativ. ) ( Ativ. ) dos m todos. 1 . Executa
[ direto_ _ _ _ _ - m todo
O que ocorre direto
dentro de
Y cada m todo
agluting o ¥ importante. No exemplo um m todo Ill

@ de binariza o

Diagrama de caso de uso ILI

Mensagem - NomeAssociagdo

Descri¢éo
das
atividades

Ator




«estereotipo»
Um pacote Grande

| Classe C |

Diagrama de pacotes,
estereotipo assuntos.
«ESICIEOUPO» _ _ Um pacote agrupa
NoméDependéencia : classes com
1 v comportamento
semelhante.

Um pacote pequeno

#BHOR! D;a<'a"a$4#$cllab!'a> '@
— Us#$pa'a$faz#t' $&#Hs&#ts
1b/#&101 | <;cls$4!$fu9c;!9a"#9&!
*+ ssSN,"# 4l$p'l<'a"a@
NI"#$%&!
*+ SS#
"#&!dY6,'7
b/#&!102
b/#&!03 +,5S$N,"#
*+ sSSN,H

Representa o de objetos simples, de instancias
simples ou multiplas, ativo ou inativo.

ILI Objeto

«estereotipo»
Objeto inativo

«estereotipo»
Objeto inativo

instancia simples

[estado explicito]

instancia maltipla

«estereotipo»

Objeto ativo
instancia maltipla

[estado explicito]

atributos

[estado explicito]

atributos

atributos




Diagrama de componentes, médulos do programa. |ll

No comunica_o

«estereotipo» «estereotipo»
Um componente Um componente




8iag*ama de eKeOu o, inOlue aspe0%os de ha*dwa*e, OoneK es, d*i3es.
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Compu%ador Silicio

<< ]'(;>LI >_»J_

>ro=rama
simula o

Compu%ador Mercurio

>ro=rama
simula o

49«TC>/1>»JJ

Compu%ador Uranio

>ro=rama
simula o

icone de classe. B'
Outras entidades
o K O O |
controle limite entidade um ramo
Todos os tipos de conexdes ILI
. agrega o
«Estereotigo» «estereotipo»
dépendénc: generaliza o
«estereotipo»
yieridce associa 0 -——-> implementa o
‘7 I 1 {restri o}
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classl.h

classl.cpp

compilador
— | classl.o

class2.h

class2.cpp

compilador | 135520 Ij

Prog.cpp |

compilador

opcional
'

lib

Y

Prog.o |

linker

Prog





























































_______________________ bool, char, unsigned char

.................... short int, unsigned short

HE B ] s int, unsigned int, long,
unsigned long, int3

[512] [4] comeeeaaael float

I512] 4] [6]7]8] ----- long long, double

[5]2] 4] |6]7[8[9]50]. Ilong double
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TPessoa

+nome: string
+matricula: string

+Entrada(): void
+Saida(): void




























TPonto

+X: int
+y: int
+contador: static int =0

+Desenha(): virtual void






















Passo la: Passo 2:
X X
+Iixo 3
1503 ?1503
Passo 1b: ptr
X £1503
+ 3 673
1503
Passo 1c: Passo 3:
X X
+ 3 7
1503 ?1503
ptr ptr
NULL 1503
673 2673

















































TAluno

+nome: string

+matricula: string

+iaa: float

+numeroAlunos: static int =0

+Entrada(): void
+Saida(): void





































TPonto

+X: int
+y: int
+contador: static int

+Desenha(): virtual void

TCirculo

+rl: int

+Desenha(): virtual void





















































































Classe A

+f1(): virtual
+f2(): virtual
+3

VMT_CLASSE_A
f1

' A T 1
| e ————
I
' i
| Classe B VMT_CLASSE_B 5
| [0 vinua g R S F T S
X +2(): virtual J 2 4 <
I
| void main()
| Bb;
' DALO):  wmmemefememmmemeemeennaas
b.f2();
L - ;J-f3();













——

TPessoa

+nome: string
+matricula: string

+Entrada(): void
+Saida(): void

TAluno

+iaa: float
+numeroAlunos

: static int

+universidade: static string

TFuncionario

+indiceProdutividade: float

+Entrada(): virtual

+Saida(): virtual

+Entrada():
+Saida(): virtual

virtual

TAlunoFuncionario

+Entrada(): virtual
+Saida(): virtual



















































































































































































































ios_base

>I

| locale |

<iomanip> |
<istream> <ostream>
| <ifstream> | <iostream> | | <ofstream> |
<istringstream> | L‘ <ostringstream>
| <stringstream> | [ <fstream> |






































































































































































Container's

> Sequenciais
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.| Container's [—>{ Associativos [ -










INnclus o de Objetos:

push_ frontQ)

Elimina o de Objetos:

T T L IENERER i [~= [';_'1'"- """ P '
pop_ frontQ erase(i) \é pop__back(Q
Obten o de Objetos:
CCT-T2T°1 T T Tl 5
N N backo
front() at(3)
Dimensdes e capacidades:
I size(Q .
capacityQ . N

1
L max_ size()
,






Iterador: begin() ' end()



















Inclus o de Objetos:

o 1 2 3 n-2 | n-1 i ||: '
i I\ b '
push_ back(Q \
Elimina o de Objetos:

........... ymmmmmgmm———-

(0] 1 2 3 i n-2 Nn-1 n t t '
..... [ P T ——

N

erase(i)

Obten o de Objetos:

p====-- F==== r------
o 1 2 3 n-2 |n-1 | " ' '
e .o . R '
\l/ back(Q :espao 1
at(3) reservado
Dimensdes e capacidades:
L_sizeQ .
_capacityQ . .
- 1
E max sizeQ 0000000000000 ... —
L
L)

reserve(Q —_—















Inclus o e obten o de Objetos:

r P> lo |1 P, P2 '
P < < < < <

n-1
Al \l/ ¢ LA
front() back() \

push_/front()

push_back()
Elimina o de Objetos:

0111 _<1En_2 n-1

/ 1 ‘\pop_back()

ﬁ pop_front()

Dimensodes e capacidades:
size()

max size()



















Inclus o de Objetos:

F====- [y U T T T . . e s S === '
: ! (o] 1 2 3 n-2 n-1 ! !
1] L]

/ push_ front()

Elimina o de Objetos:

- Fem—————rr . T == Fem——— '
: ! (o] 1 2 3 i n-2 n-1 n ! !
-, )X}
W pop_front() erase() N pop__back()

Obten o de Objetos:

o 1 2 3 n2 |na1 | .- -----

\l/ back() \l/

front()

Dimensdes e capacidades:

size() N

capacity() ! .

max_size()

reserve()










Um stack funciona como uma pilha :

size()

N\
\
s o pop()












K

pop() /

front()
l

size()

back()

push()





















Set armazena um conjunto de chaves:

c c c c |.. 02 A
0 1 2 4\ 3 [ 21

\

/ erase(chave)
insert(chave)










Multiset armazena um conjunto de chaves
gue podem ser repetidas:

Cc
0

Cc
1

Cc
2

n

C
-2

n

insert(c )

A

/

repetidas

c c
4 4
\l ]
\l erase(c)
i







Map armazena um conjunto de valores que s 0
acessados usando-se como indice uma chave:

n-1

vO

vl

v3

C

npl

i\

—_— chave
% valor
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1.2

13

14

15




Arql

Arg2

Arg3

Arq4







Arql

Arg2

Arg3

Arg4













ramaos

ramo_B / 1221 —D 1222 —D 1.2.2.3
ramo
master |11 P12 D113 114 —P15



















->direcao arquivos
rep->repositorio
proj->NomeProjeto
al,a2..->Arquivos

Repositorio

- este diretorio
checout=co=get

commit=ci=com
update=up

init{inicializa_cvs} ] . cvs dif argl
cvs import -m "msg" path_no_rep RepOSItOrIO {diferencas arq1 local e rep}
Proj nomeRelease nhometag :
Proj .
+al,a2 vy arql argl_diff
cvs co nomeProjeto
- [modulo,ramo] - cvs update -p -r numRelease
Proj carrega todo projeto} Proj arg2 > arq2
+al,a2 +al,a2 arq2 {recupera arg2 antigo}
\I/ altera des 5
- ar
Proj cvs add -m msg arg3 a
+al,a3 CVS rm -m msg arq2 -
cvs commit 5 Proj-R2 Proj
. 1 -
\V  {Com add agenda adicao, 1 ro) a3 4 Cvs tag b noch)eF;amo Tal
COm commit executay a +ad {cria ramo R2} +a3
+ad
CVS CO :
[ou ario] ProjR2 cvs co homeRamo -
Proj = +al {carrega todo ramo} ProjR2
cvs commit J +a3 +al
+al,a3mod +al,a3mod +ad +a3
+ad
cvs co Proj Proj
. cvs update -d _ {carrega projeto} +a]almad
Proj {atualiza projeto} Proj - —1 ProjR2
+al,a3mod +al,a3mod ProjR2 +al
. +al cvs update -r ProjR2 +a3
kg%%?%%s a3 [mescla Proj e ProjR2} tad
{informa des} Cvs status:
[observa 0] -v->mostra tags
- recursivo






















































































































































































































































































































